Utok na krala ponechaného v centre $achovnice

Kral je najdélezitejSou, nie v8ak najsilnejSou figurou na Sachovnici. Ponechavat ho
v strede Sachovnice, ktory sa vacsinou rychlo uvolni riskujeme rychlu prehru. Jednou
z najddlezitejSich zasad boja v otvoreni je v€asné ukrytie vlastného krala do
bezpecia rosadou. Kral v neporusenom roSadovom postaveni ma bezpecny ukryt
pred nepriatelskymi silami a zaroven nebrani v pohybe vlastnym figuram, najma
veziam. Rosada je jediny tah v partii, ktorym menime postavenie dvoch svojich figur,
takze nam vlastne umoznuje urobit dva tahy sucasne.

PriliSné otalanie s roSadou méze byt pri€inou prekvapujuceho kombinacného utoku
supera. Takyto Utok je &asto spojeny aj s obetami materidlu s ciefom otvorit’ stipce
a diagonaly proti superovmu kralovi bez rosady. Virtuézne utoky proti krafovi bez
roSady predvadzali vo svojich partiach uz velki majstri 19.storoCia Morphy,
Anderssen, Stenitz.

Talianska hra vznika po tahoch:
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Je to jedno z najstarSich otvoreni. Jeho analyzy publikovali uz v 16. a 17. storoCi
talianski majstri, predovSetkym Gioacchino Greco (1600-1634). V stredoveku, ba
este aj v 19.storoCi sa teSila talianska hra velkej popularite, lebo vytvara predpoklady
na utok proti kralovskému kridlu Cierneho, najma proti slabému bodu f7 (a niekedy aj
proti f2). Neskér sa v8ak nasli spolahlivé cesty aktivnej obrany pre Cierneho, a tak
uspechov bielymi figurami ubudalo. V sufasnej dobe sa v praxi velmajstrov a
majstrov talianska hra vyskytuje pomerne zriedkakedy, stale si vSak uchovava svoj
vyznam. Je to vSak zaujimavé a inStruktivhe otvorenie, najma pre zacCinajucich
Sachistov je uzito¢né Studovat ostré, na kombinacné moznosti bohaté varianty tohto
otvorenia.
Dve hlavné moznosti su:
1. Greco-Steinitzov variant:

4. c3 Jf6

5. d4 cxd4

6. cxd4 Sbh4+
Teraz biely méze hrat bud gambitové 7. Jc3 s ostrou hrou alebo pokojnejSie 7. Sd2.
Greco-Steinitzov variant vedie k ostrej kombinacnej hre. Biely je ochotny za hernu
iniciativu ist na pozi¢né ustupky, ¢i dokonca obetovat material. Obet’ materialu za iné
vyhody v Sachovej terminolégii volame gambit.
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2. Najpokojnejsia hra (Giuoco pianissimo):
4. d3 Jf6
5. Jc3 d6
V tomto variante sa na rozdiel od predchadzajuceho hra vyvija omnoho pokojnejSie.
Hraci najprv uvedu do hry vSetky svoje lahké figury az potom zvazuju vyber dalSieho
planu.



Domaca uloha

Partie k samostudiu:

(1) Analyza Talianskej hry
Gioacchino Greco
Rim, 1620

[C54 Talianska hra] 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4
Sc5 4.c3 Jf6 5.d4 exd4 6.cxd4 Sb4+ 7.Jc3!?
Tento tah analyzoval taliansky Sachovy maijster
Gioacchino Greco na zaciatku 17.storocia. Biely
obetuje centralneho pesiaka za naskok vo vyvine
svojich sil. Jxe4 8.0-0! Tato druha obet je
pointou tahu 7.Jc3!?, biely obetuje druhého
pesSiaka Jxc3? ktorého prijatie je pre Cierneho
velmi nebezpeCné. Za lepSie sa povaZuje
8...Sxc3 9.bxc3 (Aj biely ma lepSie pokracovanie
tzv. Méllerov utok zacinajuci tahom 9.d5!) 9...d5
s vybornou hrou ¢ierneho 9.bxc3 Sxc3 10.Db3!
Tento dvojuder je zmylom Grecovej obete dvoch
pesiakov. Proti Ciernemu kralovi ponechanému
v centre sa otvorili obe nebezpecné linie: e-
stipec aj diagonala a2-g8. Cierny sa rozhoduje
vziat vez v nadeji, ze utok bieleho odrazi
a zostane mu materidlna prevaha.
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10...Sxa1 11.Sxf7+ Prudky utok bieleho uz
nemozno odvratit 11...Kf8 12.Sg5 Je7 13.Je5
Sxd4 Cierny sa snazi zobrat &o najviac
materialu. 14.Sg6! hrozi Df7# a zarovenh otvara f-
stipec 14...d5 jedina obrana, ale nedostato&na
15.Df3+ Nie je mat, ale utok bieleho pokracuje.
15...8f5 16.Sxf5 Sxe5 17.Se6+ odkryty Sach!
Sf6 18.Sxf6 Ke8 nepomaha 18...gxf6 19.Dxf6+
Ke8 20.Df7# 19.8Sxg7 biely ma rozhodujucu
vyhodu. 1-0

(2) Steinitz,William - Von

Bardeleben,Curt

Hastings (10), 1895
[C54 Talianska hra] 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4
Sc5 4.¢3 Tymto tahom chce biely stempom
vyuzit postavenie &ierneho strelca na ¢5 tahmi
5.d4 exd4 6.cxd4 na vytvorenie idealneho
peSiakového centra e4+d4. 4..Jf6 5.d4 exd4
6.cxd4 Sb4+ [SlabSie je 6...Sb67?, pretoze bieli
peSiaci sa tahmi 7.e5 alebo 7.d5 dostanu do
pohybu a zazenu oboch c¢iernych jazdcov na
nevyhodné pozicie.] 7.Jc3!?
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Stary gambitovy Grecov variant. Blely je ochotny
obetovat peSiaka za otvorenie hry. S lepSim
vyvinom sil sa v otvorenej pozicii fahSie dostane
k utoku. Vyhodu neslubuje ani hlavny variant
7.8d2 Sxd2+ 8.Jbxd2 Bielemu sa podarilo
vytvorit' si idealne peSiakové centrum, ale Cierny
ho okamzite Uuc¢inne napada 8...d5! 9.exd5 Jxd5
10.Db3 Jad! (to je jednoduchsie ako 170...Jce7
11.0-0 0-0 12.Vfe1 c6 a Cierny sa snazi udrzat
blokadu na poli d5, pred izolovanym bielym
peSiakom d4.) 11.Dad+ Jc6= 7...d57?!
Bardeleben sa vyhyba opakovaniu partie
Steinitz—Schlechter, ktora bola odohrana na
zaciatku tohto turnaja 7...Jxe4 8.0-0 Sxc3 9.bxc3
(Biely méze bojovat o iniciativu tahom 9.d5!, ¢im
vznika Mollerov utok, ktory sa prvy krat objavil v
roku 1899. Hoci presnou hrou sa Cierny ubrani,
tato si vyzaduje rozsiahle teoretické znalosti,
ktoré v Case, ked sa hrala tato partia eSte neboli
zname.) 9...d5! a Cierny ma vybornu hru. 8.exd5
Jxd5 9.0-0! biely znova ponuka Cciernemu



peSiaka, ale tentoraz sa jedna o "danajsky dar".
9...Seb Obe prijatia obete su pre ¢ierneho velmi
riskantné: [9...Jxc3 10.bxc3 Sxc3 11.Db3 Sxa1
12.Sxf7+ Kf8 13.Sa3+ Je7 14.Sg8! Vxg8 15.Je5
De8 16.Df3+ Sf5 17.Dxf5+ Df7 18.Dxf7#;
9...Sxc3 10.bxc3 0-0 11.Dc2 h6 12.Vel Seb
13.Sxh6!+- Steintz-Schiffers, Rostov na Done
1896; 10.Sg5 Se7 11.Sxd5! Tymto poradim
tahov zabranuje biely superovi roSovat Sxd5
12.Jxd5 [12.Sxe7 Jxe7 13.Vel 0-0 14.Vxe7?!
Zajcev 14..Dxe7? (14..Sxf3! 15.De1 Sc6
16.De5 Ve8=) 15.Jxd5+-] 12..Dxd5 13.Sxe7
Jxe7 14.Ve1l 6 KedzZe cCierny nemodze robit
roSadu pre stratu jazdca, pripravuje spojenie
svojich vezi tahom Ke8-f7 (tzv. umela rosada).
15.De2 Este lepSie je 15.Da4+! Zajcev (1978)
15...Dd7 16.Vac1 c6? [Cierny sa zrejme bal
pokraCovania 16...Kf7! 17.Dxe7+? (17.Dc4+ Jd5)
17...Dxe7 18.Vxe7+ Kxe7 19.Vxc7+, kde dvaja
pesiaci za kvalitu a dominujuce postavenie bielej
veze slubuju bielemu na prvy pohlad vyhodu. Po
19...Kd6! 20.Vxb7 Vhb8 sa vSak do hry dostanu
aj Cierne veze a biely bez nebezpecnych volnych
peSiakov s kratkonohym jazdcom nestaci
dlhokrokej giernej vezi. Cakal by ho tazky boj o
remizu.
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17.d5!! Jednym z pravidiel Stenitzove] teotrie
bolo: Strana, ktora ma prevahu, musi utocit, inak
sa jej prevaha postupne rozplynie. Tak je to aj v
tomto pripade. Ak by biely dovolil Ciernemu
vydychnut si tahmi Kf7, Jd5 a Vhe8, Cierny by
nielen vyrovnal hru, ale postupne by mohol
vyuzit nedotknutelné centralne postavenie
svojho jazdca k prevzatiu iniciativy. Pozi¢na obet
peSiaka okamzite meni obraz hry. Na
blokadovom poli d5 sa objavi Cierny peSiak a
naopak bielemu jazdcovi sa odkryje silné
blokadove pole d4, odkial ma pristup do tabora
Cierneho (slabé polia f5 a e6). 17...cxd5 18.Jd4
Kf7 19.Je6 s hrozbou 20.8c7 19...Vhc8 20.Dg4!
g6 21.Jg5+ Ke8 21..fxg577? 22.Dxd7+-
22 .Vxe7+! Kf8! brat vezu nemozno 22...Dxe7
23.Vxc8+ Vxc8 24.Dxc8++—; 22...Kxe7 23.Vel+
Kd6 24.Db4+ Vc5 (24..Kc6 25.Vc1#; 24...Kc7
25.Je6+ Kb8 26.Df4++-) 25.Jed++-. Po
odchode dierneho krala su vSetky biele figury
napadnuté a zda sa, ze biely, hoci momentalne o
figuru silnejSi, prehra. Steinitz v8ak videl dale;.
23.Vf7+! Len nie 23.Dxd7?? Vxc1+ s matom
23...Kg8! Beznadejné je 23..Dxf7 24.Vxc8+
Vxc8 25.Dxc8+ De8 26.Jxh7++-] 24.Vg7+! Kh8!
Nepomaha ani 24..Kf8 25.Jxh7+ Kxg7
26.Dxd7++-. 25.Vxh7+! A Cierny namiesto
vzdania partie odiSiel z hracej miestnosti a nedal
tak Steinitzovi moznost vychutnat si svoju
kombinaciu do konca. Az neskér poslal po
poslovi spravu o vzdani partie.ESte mohlo
nasledovat 25.Vxh7+! Kg8 26.Vg7+ Kh8
27.Dh4+ Kxg7 28.Dh7+ Kf8 29.Dh8+ Ke7
30.Dg7+ Ke8 31.Dg8+! Ke7 32.Df7+ Kd8
33.Df8+ De8 34.Jf7+ Kd7 35.Dd6# 1-0



	Talianska hra vzniká po ťahoch: 

