Utok proti malej rosade

Rosada je jednym z najddlezitejSich tahov v kazdom otvoreni a vo vac¢sine pripadov sa
snazime dostat’ krala do bezpecia o mozno najskor. V Sachovej hre (ale nielen v nej)
vSak ma kazdé pravidlo vynimky! Niekedy predCasna roSada ufahCuje vyber dalSieho
planu superovi. Ziska jasny ciel utoku, superov kral mu uz neméze rychlo uniknut

z ohrozenej oblasti.

Vo variante Talianskej hry, ktory uz pozname pod nazvom Giuoco pianissimo
(Najpokojnejsia hra), sa Casto na oboch stranach vyskytuju utoky proti malej roSade

supera. }
Knorre - Cigorin,Michail
Petersburg, 1900

[C50 Talianska hra] 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4
Sc5 4.d3 Jf6 5.0-0?! V tomto pripade je roSada
predCasna. Aktivne postavenie strelca na c4 (aj
Cierneho na c5) je vyhodou pre utok, ale ma aj
tienisti stranku v obrane. Tazko sa vyrovnat
s neprijemnou vazbou po tahu Sg5 (Sg4)
s dalsim Jd5 (resp. Jd4). Dvojité napadnutie
viazaného jazdca na f3 (f6) nuti braniacu stranu
pristipit na zdvojenie svojich peSiakov alebo
oslabenie svojho kralovského kridla postupom
h6-g5. Pokial kral eSte neroSoval nakratko,
oslabenie nie je az tak citelné, mozZzno ho
schovat na damske kridlo. K ni€omu nevedie ani
predCasny utok 5.Jg5? po 0-0 cierny ucelne
pokryje bod f7 a neskdr jazdca odoZenie tahom
h7-h6. Keby teraz biely hral 6.Jxf7?! Vxf7
7.5xf7+ Kxf7 €o zaciatoCnici Casto robia, vymenil
by dve dobre vyvinuté lahké figury za pasivnu
vezZu a peSiaka. V dosledku toho sa Cierny fahko
zmocni iniciativy. Najucelnejsi bol vyvinovy tah
5.Jc3 5...d6 6.Sg5?! LepsSie bolo 6.Jc3 hoci po
6...Sg4! stoji biely pred skér spominanym
problémom. Napr. 7.h3 Sh5 8.g47?! Jxg4! 9.hxg4
Sxg4 a Jf3 je v smrtelnej vazbe. h6 7.Sh4? Je
nebezpeéné pripustit’ utok proti vlastnej rodade,
ked super eSte mbéze urobit roSadu na opacnu
stranu. Spravne bolo 7.Sxf6 alebo 7.Se3, hoci
v oboch pripadoch stoji ¢ierny pohodine.
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7...g5! Cierny s tempom zahana strelca a uvadza
do pohybu peSiakov kralovského kridla. Takyto
postup by bol nemyslitefny, keby d&ierny uz
spravil kratku ro8adu. 8.8g3 h5! 9.Jxg5? Tym
biely pada do nastrazenej pasce. AvSak aj po

lepSom 9.h4 Sg4 10.hxg5 h4! 11.Sh2 Jh7 ma
Cierny silny utok. 9...h4 10.Jxf7
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10...hxg3!! Fantasticka obet damy! 11.Jxd8 Sg4
12.Dd2 Na 12.Dxg4 Jxg4d 13.Jxc6 by
nasledovalo Sxf2+ 14.Vxf2 gxh2+! 15.Kh1 Jxf2#
12...Jd4 13.Jc3

Domaca uloha ¢.1: Najdite
pokracdovanie utoku cierneho po
13.h3 Je2+ 14.Kh1

13..Jf3+!! 14.gxf3 Sxf3 a biely sa vzdal.
Napriek obrovskej materialnej prevahe nemdze
zabranit matu. 15.Vfel (alebo 15.hxg3 Vhi1#)
15...gxh2+ 16.Kf1 h1D# 0-1

Germann — Wagenheim

[C50 Talianska hra] 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4
Sc5 4.d3 Jf6 5.Jc3 0-07?! LepSie bolo najprv 5...
d6 s dalSim vyvinom damskeho strelca. 6.Sg5
h6 7.h4! Obet figury za otvorenie vezového
stipca sa vyskytuje asto aj v inych otvoreniach.
hxg5? Cierny nemal strelca brat, Gtok po h-stipci
nebude schopny odrazit. 8.hxg5 Jg4 9.g6! Jxf2
o Cosi lepSie bolo 9... Sxf2+
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10.Jxe5!! Jazdec uvolfiuje cestu svojej dame,
hrozi smrtiace Dh5, a sugasne zosilfiuje tlak na
bod f7. Jxd1 Cierny prijima obet damy, &o je
cesta k prehre ako kazda ina. Nepomaha ani
10...Jxe5 11.Vh8+! Obet veze, aby sa biela
dama dostala s tempom na h-stipec 11... Kxh8
12.Dh5+ Kg8 13.Dh7# 11.gxf7+ Nasleduje
elegantny forsirovany matovy zaver. Vx{7
12.5xf7+ Kf8 13.Vh8+ Ke7 14.Jd5+ Kd6
15.Jc4# 1-0
Zach - Musil
KoreSpondencna partia, 1954

[C50 Talianska hra] 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4
Sc5 4.d3 d6 5.Jc3 Sg4?! LepSie je 5...Jf6 6.h3
Sxf3 7.Dxf3 Jf6 8.Se3 Sxe3?! Otvorenie f-
stipca je priaznivé pre bieleho, veza na f1 uz
bude stat na polootvorenom stipci a pesiak e3

Domaca uloha ¢.2:
Greville = Harrwitz,Daniel

B s @ 2
ddd &

BowoE
| aiaa

///////////////////

%
%/%g% /g
&%% é%

A~ OO0 o N ©

N W

ﬁ
Uﬂ%
.
[
018%

bcde

Cierny rozhodol partiu vo svoj prospech rozbitim
ro8adového postavenia bieleho. Néajdete ho aj
Vy?

kontroluje délezité polia v centre (d4 a f4). Ustup
8...Sb6 bol lepsi. Po pripadnom 9.Sxb67?! axb6
sa naopak otvori stipec &iernej veZi na a8.
9.fxe3! 0-0 10.0-0-0 a6 11.g4 b5 Rosady na
opacné strany zostruju boj. Vyhodu ma ten, kto
sa ako prvy dostane k superovmu kralovi. Obe
strany sa snaZia otvorit postavenie superovho
krala nastupom vlastnych peSiakov. 12.Sd5
Jxd5 13.Jxd5 Dd7 Nevyhnutné bolo vymenit
nebezpecného centralizovaného jazdca tahom
13...Je7. 14.Vdg1 Vab8 15.h4 Jd8? 16.g5 c6
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17.Jf6+! Cierny pravdepodobne pogital len
s ustupom jazdca na c3. Obet na f6 rozbija
roSaddové postavenie Cierneho. gxfé 18.gxf6+
Kh8 19.Vg7 Hrozi 20.Dh5 s nekrytelnym matom.
Je6 Neskoro. 20.Vxh7+! acierny sa vzdal,
pretoze na 20..Kxh7 pride 21.Dh5+ Kg8
22.Vg1+ s matom v nasledujucom tahu.
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