Hra na otvorenom stipci

V priebehu hry dochadza k vymenam figur a peSiakov, ¢o vedie k otvoreniu (a niekedy aj
zatvoreniu) stipcov. Otvorenym nazyvame stipec, na ktorom sa nevyskytuje Ziadny pesiak. Ak
su na stipci pesiaci oboch farieb, stipec je zatvoreny. Ak na stipci je pesiak len jednej farby,
stipec je otvoreny pre len druhi stranu a nazyvame ho polootvoreny. V ddsledku otvarania
stipcov rastie vyznam a sila tazkych figar, najma veZi. Obsadenie otvoreného stipca vytvara
moznosti virhnutia tazkych figar do superovho tabora. NajuginnejSie byva preniknutie vezou na
siedmy (€iernymi druhy) rad, kde sa nachadza zvy€ajne najviac objektov napadnutia a hrozi aj
nebezpedenstvo superovmu kralovi. Pogas hry sa &asto otvori aj viac stipcov, ich hodnota véak
nie je rovnaka a meni sa aj v dalSom priebehu hry. Ovladnutie otvoreného stipca v blizkosti
nepriatelského krala nam moze dat silny utok, pokial je v hre eSte dostatok figur. Naopak
v koncovke rastie hodnota stipcov, ktoré su dalej od stperovho kréala, ktory tak nestihne pokryt
v8etky polia prieniku do svojho tabora.

Jurij Averbach 2...bxad?! 3.Vxa4 Va7 4.Vba1 Vha8 kvdli 5.Va5!

Analyza Ke7 6.b5! a biely ziskava pesSiaka 3.Vba1l Vab8
Prvy uUspech. Cierny bol donuteny opustit a-
stipec, lebo hrozilo vziat na b5. 4.axb5 axb5
5.Va6! Biely obsadil volny stipec a vyuziva ho k
prieniku do superovho tabora. 5...Ve7 6.Vc6 Kf7
7.Vaa6 Vbb7 Cierny postavil pevnost, kde ma
- ) vSetko pokryté a caka, ako bude dalej
postupovat super. 8.Kb2! Presny tah! Predtym,
ako biely opusti a-stipec je potrebné tento vstup
do svojho tabora zaminovat, aby ho nevyuzil
super. 8...Vb8 9.Vd6! Biely hra ostrazito, nema
sa kam ponahlat. Ak by pokracoval priamociaro
9.Vab6? potom po 9...Va8! 10.Vxb5 Vea7! cestu
cez a-stipec vyuzil aj &ierny. Jeho veZe by vtrhli
do tabora bieleho a vytvorili nebezpecné hrozby.
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V pozicii na diagrame biely obsadi volny
otvoreny stipec tahom 1.Vb1! v dalSom priebehu
veZa pride na b7 a Cierny sa nevyhne strate
pesSiaka. Ak by bol na tahu ¢ierny, tak po 1...Vb8
by tie iste neprijemnosti €akali bieleho.

Jurij Averbach
Analyza
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Superi maju po 8 pesiakov a 2 veze. Otvorenych
stipcov zatial niet. Pozicia je na prvy pohlad
vyrovnana. Ale v skuto€nosti to nie je tak. Biely
ma jasny plan obsadenia a-stipca, ktory zag¢ina
realizovat. 1.a4 a6 2.Va3 Vhe8 ESte horsie je

9...Vbb7 10.Vab6! AZ teraz je tento tah dobry.
10...Kf6é Po 10..Va7 nasleduje 11.Vxb5 Va8
12.Va5! a biely v€as zakryje cestu. 11.Vxe6+!
Znamy kombinacny motiv - Ve7 je pretazena
svojimi ulohami: krytim svojej Vb7 a pe6. Efektny
uder rozbija obrannu pevnost Cierneho.
11...Vxe6 12.Vxb7 a s dvoma peSiakmi navyse
biely vyhra bez velkej namahy. Vyskusajte si to
sami!

Rubinstein,Akiba — Bogoljubow,Efim
Vieden, 1922
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12...dxd2? Vymena pomaha blelemu v obsadeni



volného c-stipca vezami. 13.Vxd2 Dd6 14.Vc1
b6 15.Vdc2 Sb7 16.Dad! Nedovoluje Ciernemu
vymenit’ veze. 16...a6 16...Vfc8?7 17.Vxc8+ Vxc8
18.Vxc8+ Sxc8 19.Dxa7 so ziskom pesSiaka.
17.Vc7 Obsadenim 7.radu zvacSuje biely svoju
vyhodu. 17...b5 18.Da5 Vab8 19.Vic5 V{d8
20.Je5 Sf6 Cierny nemodze zobrat peSiaka
20...Sxe5? 21.dxe5 Dxeb5 22.Vxb7! Vxb7
23.Dxd8+ s figurou navySe pre bieleho 21.Jc6
e6 22.g3! s dobranim materialu sa netreba

ponahlat. Po pred€asnom 22.Jxb8 Vxb8 C&ierny
hrozi tahom 23...Sd8 22...Vdc8 23.Jxb8 Vxb8
24.Sxb5! Sd8 Po 24...axb5 nasleduje 25.Da7
25.Se8 Df87?! koncovka, vznikajuca po 25...Sxc7
26.Dxc7 Dxc7 27.Vxc7 Vxe8 28.Vxb7 je pre
bieleho vyhodna, ale Cierny este mohol dalej
bojovat. Takto sa partia rychlo konci. 26.Vxb7!
ale nie 26.Sxf7+? pre 26...Dxf7! 27.Vxf7 Sxa5-+
26...Sxa5 27.Vxb8 Dd6 28.Vb7 Sb6 29.Vc6 Db4
30.Sxf7+ a Cierny sa vzdal. 1-0

Domaca uloha:

Larsen,Bent — Polugaevsky,Lev
Le Havre, 1966
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V pozicii na diagrame najdite tah, ktorym biely ziska natrvalo d-stipec.



