Jazdcové kombinacie

Pésobnost’ a sila jazdca vyrazne rastie, ak stoji blizko centra Sachovnice. Ak stoji vo
Stvorci ohrani¢enom poliami ¢3-c6-f6-f3, pésobi suasne az na 8 poli. Jazdec ustupuje v sile
ostatnym figarami pri hre na dlhsiu vzdialenost’, jeho prednost'ou je jeho relativne mala
hodnota (3 peSiaci) a tym dana odolnost’ vo¢i utokom ostatnych figur. Jedine€nou vlastnostou
jazdca je, Ze dokaze ,preskakovat” vlastné aj superove figury a teda je dostatocne pohyblivy aj
na malom priestore. Kombinacne schopnosti jazdca su velmi bohaté. NajtypickejSie jazdcové
kombinacie su tzv. duseny mat, kde vyuzivame stiesnené postavenie superovych figur a dvojity

uder jazdcom tzv. vidli€ka.

Kubbel Leonid
1925
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1.Da3+!! Obet damy s cielom prllakat Cierneho
krala do matovej siete. 1...Kxa3 [Po lepSom
1...Kb5 gierny nedostane mat, ale strati damu
2.Dxe7+-] 2.Jc2# 1-0
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1.Jf7+! Kg8 [Oslabenie zakladného radu
nedovoluje Ciernemu brat dotieravého bieleho
jazdca 1...Vxf7 2.Dxb8+ Vf8 3.Dxf8#] 2.Jh6++!
Pri dvojitom Sachu musi obranca reagovat jedine
tahom krala Kh8 3.Dg8+!! Touto obetou damy
biely prildka Ciernu vezu na g8, €im Cierny kraf
pride aj o posledné ustupové pole 3...Vxg8
a nasleduje duseny mat 4.Jf7# 1-0
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Southport, 1924
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Duseny mat je c¢asty motiv kombinacii
v 8achovej praxi menej skusenych hracov.
1.Dg8+!! Vxg8 2.Jf7# 1-0
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Duseny mat 2
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Pri kombinacii stémou duseného matu pri
kralovi na h8 (h1) stoji dama najcastejSie na
diagonale b1-g8 (resp. a7-g1) ajazdec mbdze
skogit' na f7 (f2). 1...Jg3+ 2.Kh2 Je4+! Cierny sa
vdaka odkrytému Sachu s tempom dostane na
idealne pole f2. 3.Kh1 [3.g3 len ulah&uje
Ciernemu pracu Df2+ 4.Kh1 Jxg3#] 3...Jf2+
4.Kg1 Jxh3++! [K vyhre Cierneho vedie aj zisk
damy tahom 4...Jxd1+ -+, ale mat je viac] 5.Kh1
Dg1+!! 6.Vxg1 Jf2# 0-1



Pilar — Kvicala,J
Prague, 1899
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V) /;@7@4@ %7 je 3.Kh3 Dg3#] 3...Dh2+!! Udusit vlastného krala
2 0 /%m/% 8 % mbze nielen veza, ale aj jazdec alebo ina figura
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Domaca uloha:
Pozicia ¢.1 Pozicia ¢.3
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Biely na tahu po niekolkych Sachoch vynuti Pozicia Cierneho vyzera beznadejne a predsa
duseny mat. mbézZe vyhrat vdaka neCakanej kombinacii.
Najdite ju!
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Cierny ma silné hrozby (vziat damu alebo
1...Dxf2+ so skorym matom), ale na tahu je
biely. Najdete za neho vitazni kombinaciu?



