PesSiakové kombinacie (2.€ast)

Na zacCiatku partie peSiak sluzi najma na obsadenie priestoru pre vlastné figury a ich ochranu
pred utokmi supera. Hodnota peSiaka sa zvysSuje priblizenim partie k zaveru hry -

koncovke.

Niekedy byva vyhodné premenit’ peSiaka aj
na materialnou hodnotou slabsiu figuru ako
damu. NajcastejSie je to jazdec, pretoze ako
jediny z figar chodi inak ako najsilnejSia
figira - dama. Dal$im dévodom premeny
pesSiaka na inu figuru ako damu méze byt
nebezpecenstvo patu.
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1...Vf1+! 2.Vxf1 Dh2+!! 3.Kxh2 gxf1J+! 4.Kg2
Jxd2 s vyhrou Cierneho.
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Biely v ohrozenej pozici naSiel prekvapujucu
kombinaciu. Tahom 1.Dxh6+!! uvolnuje g-
pesSiakovi cestu k polu premeny. 1...gxh6 2.g7+
Kh7 3.gxf8J+! [ale nie 3.gxf8D? pre 3...Vh4#!]
3...Kh8 4.Vg8#
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1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Jf6 Okrem Talianskej
hry, ktora vznika po 3...Sc5 méze Cierny pouzit
aj druhu dobru moznost. Po protiutoénom tahu
3...Jf6 vznika Hra dvoch jazdcov v obrane.
4.Jc37?! Tento prirodzeny vyvinovy tah nie je v
tejto  pozicii  najlepsi  kvOli Casto sa
vyskytujucemu taktickému obratu. LepSie su
tahy 4.d4, 4.Jg5 alebo 4.d3
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4...Jxed! 5.Jxed LepSi nie je ani pokus pripravit
Cierneho krala o pravo roSady po 5.Sxf7+ Kxf7
6.Jxed4 d5 7.Jegd+ Kg8 a Cierneho peSiakové
centrum a dvojica strelcov su viac ako
dostato¢nou nahradou za stratend rosadu. Takto
Cierny prilakal dve biele figury do peSiakového
dvojuderu — vidliky a po 5...d5 ziska obetovanu
figuru s vyhodou naspat. 6.Sb5 [alebo 6.Sxd5
Dxd5] 6...dxe4 7.Jxe5 Dd5 8.Jxc6 Dxb5 s
malou vyhodou c&ierneho, ktory ma lepSi vyvin
a prevahu v centre a dvojicu strelcov.
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1.f4 5 [1...Jc5 2.Jxc5 dxcbh 3.f5 Sh5 4.g4 a biely
ziska strelca.; alebo 1..Jg7 2.f5 Sh5 3.g4+-]
2.94! fxg4 [alebo 2...fxe4 3.f5] 3.f5! so ziskom

figary.
Domaca uloha:

Muller = Junge,K o
Lipsko, 1942 Pozicia ¢.5
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Cierny na tahu. N Biely na tahu. )
Dokazete, podobne ako nemecky majster Junge Dokazete presadit premenu jedneého zo svojich
uvolnit cestu volnému pesiakovi f3? pesiakov?



