Wilhelm Steinitz (1836-1900) 2.¢ast’

V mladosti sa Steinitzov Styl hry nevelmi odliSoval od romantického
spbsobu hry jeho ideologickych predchodcov. Jeho zakladom bolo
predstihnutie supera vo vyvine sil a utok na krala bez ohladu na
materialne straty. Morphy a Anderssen tento Styl priviedli takmer az
k dokonalosti. AvSak uroven kvality hry sa vdaka vzrastajucemu
poctu turnajov a zapasov rychlo zvySovala a vitazit starymi zbrafiami
bolo Coraz tazsie. Novi hradi sa poucili z chyb svojich predchodcov,
v otvoreniach nestracali Cas, figury vyvijali bez strat ¢asu, bojovali
o centrum, zlepSili techniku obrany.

Na zaciatku 70-tych rokov 19.storoCia Steinitz priSiel s novym
pohladom na Sachovu hru. Jeho zakladom bolo postupné
| zhromazd'ovanie malych poziénych vyhod aaz po dosiahnuti
pozi¢nej prevahy nasledoval utok na slabé miesto v pozicii
supera. Jeho sucCasnici tento Styl odsudili, povazovali ho za
vypocitavy, az zbabely. Steinitz, okrem toho, ze vyhraval takmer
' vSetky turnaje, reagoval aj sériou ¢lankov v novinach Field, kde viedol
Sachovu rubriku. Partie Morphyho a Anderssena, preveril podrobnou
analyzou a zistil, Ze superi hrdinov starej Skoly sa v obrane dopustili mnohych chyb a preto utoky
priniesli uspech. Novy Styl bol zalozeny na hodnoteni pozicie na zaklade uréitych znakov
pozicie. Steinitz sa sustredil na trvalé znaky a to najma na pesiakovu Strukturu, obsadenie centra,
postavenie krala, priestorovii prevahu, volné stipce, diagonaly, vyuzitie prevahy dvojice
strelcov. Po hodnoteni pozicie dals§im krokom bolo uréenie planu hry — smeru, akym by sa partia
mala uberat’ v priebehu niekolkych d'alSich tahov. ZaviSenim spravne navrhnutého a uskutonené
planu bol utok na superovho krala alebo zisk materialnej prevahy.

Novy $tyl priniesol Steinitzovi vitazstvo v historicky prvom oficialnom zapase o majstra sveta v roku
1886 proti Johannovi Zukertortovi (10:5, =5). Neskér svoj titul Uspesne obhaijil proti Cigorinovi v dvoch
zapasoch v Havane vrokoch 1889 (10:6, =1) a 1892 (10:8, =5)a v 1890 v New Yorku proti
Gunsbergovi (6:4, =9). V roku 1894 podfahol v zapase mladému Nemcovi Emanuelovi Laskerovi 5:10,
=4 a stratil svoj titul, neuspel ani v odvetnom zapase v Moskve 1896 2:10, =5. Zomrel v biede na
infarkt v nemocnici na Manhattane (new York) dia 12.8.1900.

Steinitz,W - Sellman,A

roSada 9...0-0? kvoli typickej kombinacii

Baltimore, 1885

Vela vybornych hracov a v€itane samozrejme
majstrov sveta na$lo nové tahy aidey, ktoré
zmenili hodnotenie  réznych  systémov
otvorenia. Ale len malo z nich malo to Stastie
najst nové plany, ktoré bolo mozno pouzit
univerzalne.

C11 Francuzska obrana 1.e4 e6 2.d4 d5
3.Jc3 Jf6 4.e5 PeSiakovy klin zabezpecluje
bielemu priestorovd prevahu a teda vacsi
priestor na manévrovanie figarami. Ulohou
Cierneho je superove centrum napadat
pomocou tahov c7-c5, Jb8-c6, Dd8-b6,
pripadne f7—f6. Predtym Steinitz hraval tah
4.Sg5. 4...Jfd7 5.f4 V dobe predchadzajucej
tejto partii panoval nazor, ze jedina cesta
k zisku prevahy z otvorenia je udrziavat pevné
pesSiakové centrum tahmi 5.Jce2 c5 6.c3 Jc6
7.f4. 5...c5 6.dxc5!? To je Steinitzov vynalez.
Myslienkou, v tom ¢&ase novatorskou, je
obsadenie uvolneného centralneho pola d4
jazdcom. Tato idea ovplyvnila celd nasledujicu
generaciu majstrov a cely variant francuzskej
obrany s tahom 4.e5 nesie v Sachovej teorii
Steinitzovo meno. Dnes sa tento klasicky plan
uskuto€nuje tahmi 6.Jf3 Jc6 7.Se3 a povazuje
sa za najslubnejSiu moznost' bieleho v boji o
ziskanie prevahy. 6...8xc5 7.Jf3 a6?! Tento
tah nebol nevyhnutny. LepSie bolo 7...Jc6
8.5d3 f6 s utokom na bieleho pesSiaka e5, ktory
tiesni hru Cierneho. 8.8d3 Jc6 9.De2 Jb4?!
Steinitzov plan spociva v kontrole a obsadeni
pola d4 figiarami. Cierny Jc6 toto centralne
pole kontroluje a jeho vymena za bielopolného
strelca je vyhodna len bielemu. Chybna je aj

10.Sxh7+! Kxh7 11.Jg5+ Kg8 12.Dh5 a gierny
neméze dobre pokryt hroziaci mat, napr.
12...Ve8 13.Dxf7+ Kh8 14.Dh5+ Kg8 15.Dh7+
Kf8 16.Dh8+ Ke7 17.Dxg7#; NajlepSie bolo
tahom 9...b5 okamzite zadat s protihrou na
damskom kridle. 10.Sd2 b5 11.Jd1 ESte lepSie
bolo 11.a3 s cielom vynuti vyhodnu vymenu
11...Jdxd3+ 12.cxd3. 11..Jdxd3+ 12.cxd3!
Prave pesiakom! Odkryva sa c-stipec, ktory v
dalSom priebehu hry zohra rozhodujucu ulohu.
12...Db67? Ak by Cierny tusil, €o ho caka, urcite
by dal prednost tahu 12...b4! s dalSim a5 a
Sc8-ab s rozohranim inak pasivneho strelca.
13.b4! Zaciatok utoku na damskom kridle, kde
ma protivnik slaby bod c¢5, zatial ¢o pole c4 je
chranene peSiakom d3. Biely vytesni dalSieho
¢ierneho obrancu pola d4. 13...Se7 14.a3 5?
Rozhodujuca  strategicka  chyba, ktora
pripravuje Cierneho o akukolvek moznost
protihry. LepSie boli aktivne moznosti [14...d4!?
15.Df2 Sb7 s otvorenim dlhej diagonaly pre
strelca, alebo 14...f6 s utokom proti silnému
predsunutému bodu e5. 15.Ve1 Sb77?! lepsie
bolo ozivit strelca, hoci aj obetou peSiaka
15...d4 16.Df2 Sb7. 16.Se3 Dd8 17.Jd4
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Plan bieleho zapo€aty v 5.tahu slavi plny
uspech. Steinitz dosiahol idealnu poziciu: silny
jazdec d4 proti Ubohému strelcovi b7.
Ciernemu nezostava ni¢ iné ako pasivne
vyCkavat, ¢&i biely dokaze svoju pozi¢nu
prevahu uplatnit. 17...Jf8 18.0-0 h5?! Cierny
sa obaval prielomu g2-g4, ktory by bol
neprijemny pri postaveni krala na 7. Vytvoril si
vSak dalSie slabé pole - g5. Jedno zo
Steinitzom formulovanych pravidiel hovori:
Netahaj peSiakmi bez realnej nutnosti. 19.Jc3
Kf7 20.Jb1! Jazdec sa priblizuje k slabym
poliam a5 a c¢5 v tabore dgierneho. 20...g6
21.Jd2 Jd7 22.J2b3 Vc8 23.Ja5 Biely
doslednou realizaciou svojho planu postupne
utahuje slu¢ku na krku cierneho. 23...Sa8
24.Vxc8 Dxc8 25.Vc1 Db8 26.Dc2! c-stipec je
definitivne v rukach bieleho. 26...Sd8 27.Jac6
Db7 28.Jxd8+! zdanlivo nelogicka vymena
aktivneho jazdca za strelca je Uplne
odévodnena. Cierny mal v plane pokragovat
29...Sb6 s dalSim 30...Vc8. Po vymene strelca
sa oslabia vSetky Cierne polia v tabore
Cierneho. 28...Vxd8 29.Dc7! Biely splnil dalSiu
Cast svojho planu, prenikol do superovho
tabora. 29...Db8 Po vymene dam by cierny
rychlo stratil material, a tak z poslednych sil
brani svoje slabiny. Biely mbéze prisunut dalSiu
figuru. 30.Sf2! Hrozi 31.Sh4, Ccierne polia
oslabene tahom 18...h57?! nie je &im pokryt.
Obranné moznosti Cierneho su vycerpané.
30...Db6 31.Jf3 Dxc7 32.Vxc7 Ke8 33.Jg5 Jf8
34.5c5 Jd7 35.8d6! Cierny sa vzdal, je v
nevyhode tahu a uz nembdze ubranit svoje
slabiny. 1-0
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Domaca uloha

Steinitz,W - Chizh
Moscow sim2, 1896
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Biely na tahu vyhra.

Steinitz,W - Behting,K
Riga exh, 1896
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Biely na tahu vyhra.
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Steinitz,W - Von Bardeleben,C

Hastings (10), 1895
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Biely na tahu vyhra.
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Zukertort,J — Steinitz,W

World Championship 01st USA (7), 05.02.1886
Komentar: [Kozma J.]

D40 Damsky gambit 1.d4 d5 2.c4 e6 3.Jc3
Jf6 4.e3 ¢5 5.Jf3 Jcb 6.a3 dxc4 Steinitz ide
priamo do typovej pozicie s izolovanym
peSiakom. DnesSna teoéria dava prednost
pokraCovaniu 6...cxd4 7.exd4 Se7 8.Sd3 dxc4
kde Cierny ziska tempo v porovnani s partiou.;
Zaujimave je aj 6...Je4!? 7.Dc2 Jxc3 8.Dxc3 (
8.bxc3 Se7 9.Sb2?! 9.8d3 A 0-0,e4 9...0-0
10.Sd3 h6 11.0-0 Petrosjan-Fischer (8)
Buenos Aires cm f) 8..cxd4 9.Jxd4 Jxd4
10.Dxd4  dxc4=  Petrosian—Korchnoi  (5)
Moscow cm sf 1971] 7.Sxc4 cxd4 Jednou zo
zakladnych téz Steinitzovho Sachového ucenia
bolo, Ze izolovany peSiak je slaby. Vyuziva
teda prva prilezitost, aby vytvoril superovi
slabinu. Steinitz sa nebal, Zze sa super dostane
k utoku, lebo bol presvedéeny, Ze obranca je
vo vyhode, ak nie je oslabené jeho kralovské
postavenie. Kym teda Zukertortovou Sachovou
zasadou bol rychly vyvin figur a priprava utoku,
Steinitz najprv vytvaral v superovom postaveni
pozi¢né slabiny, proti ktorym zoskupoval svoje
sily a obranné ulohy sa snazil plnit s ¢o
najmensim podctom figur. V tejto partii po prvy
krat v praxi demonS$troval svoju tézu o
izolovanom pesiakovi. Zasady jeho
strategického planu su dodnes platné. 8.exd4
Se7 9.0-0 0-0 10.Se3?! Dnes sa zvacsa
strelec umiestiiuje na g5 v sulade s
koncepciou boja o bod d5. Nimcovi¢ vSak vo
svojej slavnej knihe M§j systém vydanej v roku
1925, tvrdil, Ze strelec patri na e3. Zaujimavé
je aj 10.Dd3!? A Sg5. 10...Sd7 Prevod strelca
na e8 bol jednym s klu¢ovych bodov
Steinitzovej strategickej koncepcie. Takto
najekonomickejSie kryl bod f7, ktory byva Casto
objektom superovho utoku. 11.Dd3 Zbavit sa
izolovaného peSiaka bolo mozné postupom
11.d5 exd5 12.Jxd5 Jxd5 13.Sxd5= s
vyrovnanou poziciou. 11...Vc8 12.Vac1?!
Opozicia vezi na volnom stipci vedie éasto k
ich vymenam a to je vyhodne pre stranu, ktora
hra proti izolovanému pesiakovi. V poziciach
tohto typu je idealne postavenie figur
Had1,Efe1,2e5... 12..Da5 13.Sa2 Vfd8
14.Vfe1 Se8! Postavenie, ktoré vzniklo,
predstavuje  idealne  rozostavenie  figur
Steinitzovho planu. Pokraovanim tohto planu
je blokada centra. 15.Sb1 g6! Vytvara pevnost
proti hrozbam na diagonale b1-h7. 16.De2 Sf8
17.Ved1 Sg7 18.Sa2 Je7! posiliiuje blokadu
pofa d5. 19.Dd2?! Zukertortovi chyba
konkrétny plan, jeho posledny tah obsahuje
priehladni hrozbu ©d5. Lepsie bolo 19.Sg5
Jf5?! ( spravne je 19...h6 ) 20.d5! Horowitz]
19...Da6! 20.Sg5 Jf5 21.g4? Ak vezmeme do
uvahy, Ze tato partia sa hrala v Case, ked eSte
prevlddal romanticky Sach s gambitovymi
otvoreniami a husarskymi utokmi na krala,
neCudo, Ze vynika novatorska stratégia
Steinitza necudo, Zze Zukertort stracal
trpezlivost a tymto agresivnym tahom
nenapravitelne kompromitoval svoje kralovské
postavenie. NizSie popisané moznosti boli
lepSie. Diagram
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21.De1!? A d5 Lasker; 21.d5? Sc6!; 21.Df4 A
8d2,8cd1 Minckwitz; 21.Sxf6 Sxf6 22.Je4 Sg7
23.Vxc8 Vxc8F Neistadt 21...Jxd4! Zukertort
pravdepodobne ratal len s pokracovanim
21...Je7 22.Df4 a prehliadol nasledujucu "malu
kombinaciu". 22.Jxd4 e5 23.Jd5! Zukertort v
ohrozenej pozicii prezentuje svoju fantaziu.
Prilis odovzdané je 23.De2 exd4 24.Dxa6 bxa6
25Jd5 Vxc1 26.Vxc1 Vxd5!-+  Steinitz
23...Vxc1 24.Dxc1 Chybou je 24.Jxf6+7?! Sxf6
25.Dxc1 exd4-+ Minckwitz; Mozné vSak bolo
24 Vxc1 exd4 25.Ve1 s dobrou kompenzaciou
za peSiaka. 24...exd4 25.Vxd4 Aj tu bolo
zaujimavé 25.Ve1!? 25..Jxd5 26.Vxd5
26.Sxd8 Sxd4 27.Sxd5 Dd6-+ Steinitz,
27...De2-+ Horowitz] 26...Vxd5 27.Sxd5 De2!
28.h3 28.f3 Sd4+ 29.Kh1 Sc6 30.Sxc6 bxc6-+
28...h67?! Chyba, ktora mohla stat cierneho
zasluzenu vyhru. 28...Sxb2! 29.Dc8 ( 29.Dc57?!
Dd1+ 30.Kh2 Seb5+ 31.Kg2 ( 31.f4 Sd4!-+ A
Dg1#) 31...Dxd5+! 32.Dxd5 Sc6-+ s vyhratou
koncovkou ¢&ierneho.) 29...Dd1+ 30.Kh2 Se5+!
( 30..Dxd5 31.Dxe8+ Kg7 32.Se7 Seb5+
33.Kg1=) 31.f4 Dd2+ 32.Kg3= Steinitz ukoncil
svoju analyzu v tomto tahu a domnieval sa, ze
pozicia je vyrovnana. Skutonost je ina
32...De3+ 33.Kg2 ( 33.Sf3 Bd4 A 34.Dc2 De1
s dalSim Df2# alebo 34.f5 De1 s dalSim Se5#
alebo Dg1# 34.h4 Df2+ 35.Kh3 Dxf3+ 36.Kh2
Df2+ 37.Kh3 Df1+ 38.Kg3 ( 38.Kh2 Sgi1+
39.Kg3 Df2+ 40.Kh3 Dh2#) 38...Sf2+ 39.Kf3
Sg1+ 40.Ke4 De2+ 41.Kd5 Dd3+ 42.Ke5
Dd4#) 33...De2+ 34.Kg3 Sd4 35.h4 ( 35.Sxfr+
Kg7-+) 35..Sf2+ 36.Kh3 Df1+ 37.Sg2 Dd3+
38.Kh2 Sg3+ 39.Kg1 De3+ 40.Kh1 Del+
41.5f1 Dxf1# von Kockelkorn 29.Sc4?
29.5xh6? Sxh6 30.Dxh6 Dd1+-+; 29.Dd2 Db5
30.Se3 Sxb2-+ Steinitz; 29.Se3! Neistadt
29..Bxb2 30.Db1! s hrozbou 31.Dxg6+
30...Kh7 31.Bxb7 Bb5 A Sd3 Steinitz 32.Be4
Horowitz 29...Df3 30.De3 30.De1 Bc6-+
30...Dd1+ 31.Kh2 Sc6 32.Se7 32.Sxh6 Sxh6
33.Dxh6 Dh1+ 34.Kg3 Dg1+-+ so stratou damy
(Minckwitz) 32...Se5+! Elegantne zakoncenie
tejto krasnej partie. 33.f4 Brat strelca biely
nemdze 33.Dxe5 Dh1+ 34.Kg3 Dg2+ 35.Kh4 (
35.Kf4 Df3#) 35...Dxf2+ 36.Dg3 g5+-+ Steinitz
33...Sxfa+ ESte efektnejsi zaver by vznikol po
33...g5"-+ A Dg1, Dg2#; Dobré bolo aj
33...8d4 s rychlym matom. 34.Dxf4 Dh1+
35.Kg3 Dg1+ Cas: Zukertort:2h 5min Steinitz:
2h 10min 0-1



